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RESUMEN:

Se muestra el principal estdndar de metadatos para
la conservacion y acceso a la informacién audiovisual
MPEG-7 con identificacién de contenido por medio
de descriptores. Previamente se analiza los diferen-
tes métodos de division conceptual del material
audiovisual en su vertiente sonora y visual en movi-
miento necesario para la implementacién de dichos
metadatos, estudiando la pertinencia de dicho
estandar con las necesidades reales de gestion docu-
mental en los archivos audiovisuales televisivos.

0. ARCHIVOS ELECTRONICOS AUDIOVI-
SUALES.

La transicién del homo tipographicus al homo videns (pro-
piciada por los medios de comunicacién audiovisuales)
ha sido claramente alterada por la aparicion del homo
digitales, el cual en lugar de desbancar al anterior lo ha
potenciado, aportando mucha mayor capacidad de acce-
so y multiplicidad de contenidos.

La televisién, como empresa y medio de comunicacion,
ha encontrado en la difusién digital un nuevo y revolu-
cionario método para la transmision de sus productos
programaticos.

Los archivos de televisién como parte de un engranaje
empresarial y activo institucional e informacional no es
un extrafio a esta nueva realidad, debiendo adaptar sus
técnicas y hébitos de gestion analdgicos hacia una cultu-
ra empresarial digital.

Tratar de metadatos en los archivos de televisién atin
puede ser un elemento con demasiadas pretensiones en
aquellas cadenas que atin trabajan con material analégico.
Es obvio que las cadenas se plantean dicha problematica
derivada de la necesidad de adaptacion a las nuevas tec-
nologias de difusion - television a la carta — como de con-
servacién en los departamentos de documentacién, sin

embargo este proceso de migracién de lo analégico a lo
digital serd un proceso lento especialmente para aque-
llas televisiones con documentacién en diferentes sopor-
tes y formatos, y con gran cantidad de horas almacenas
en sus depositos. Television Espafiola supera el millén
de horas en sus archivos lo que acarreara una labor de
anos para la migracion de esta informacién a formato
electrénico.

Hasta ahora las cadenas contaban con bases de datos
referenciales que enviaban al usuario a la videoteca don-
de poder recuperar el documento. El registro documen-
tal cambia por completo en el ambito digital ya que el
video, en si mismo, es un elemento del propio registro,
agilizando tanto el acceso como el tratamiento periodis-
tico. A este nuevo proceso se lo ha denominado “pro-
duccién en linea”.

1. METADATOS Y AUDIOVISUAL.

No se pretende entrar en consideracién sobre la presen-
cia cada vez mayor de material audiovisual en la red
Internet aunque tampoco se va a obviar que es una pla-
taforma interesante para el intercambio de material au-
diovisual; el trabajo se va a centrar en la implementa-
cién de dichos recursos por medio de esténdares comu-
nes para el acceso tanto a usuarios remotos como en el
marco de intranet corporativas. La realidad entre archi-
vos audiovisuales es la escasa relacién entre ellos deri-
vado de las cerradas estructuras empresariales y del con-
trol del flujo informacional de ahi la escasa repercusion
de estandares comunes como ECHO sobre los que la
Unién Europea estd creando grandes expectativas para
el intercambio entre productoras y cadenas televisivas.

De todas formas las estandarizaciones en metadatos ofre-
ce la dualidad en la consecucién de dichos objetivos: di-
fusion para usuario/ telespectadores como intercambio
entre empresas audiovisuales.

La gran cantidad de informacién audiovisual existente
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en las cadenas televisivas hace necesario buscar solucio-
nes para los problemas de catalogacidn, estructuracion y
acceso a la informacién. Los motores de biisqueda sue-
len llevar a cabo sus interrogaciones sobre elementos tex-
tuales que acomparian al documento y no sobre el mate-
rial audiovisual propiamente dicho. El método para afron-
tar esta problemadtica es la estandarizacién y mejora de
los metadatos (informacién sobre informacién) comunes.
Estas anotaciones que se realizan sobre el multimedia son
variadas: titulo, palabra clave, tema, etc. Asi como del
contenido de la escena: fondo, objetos, etc. Al final del
trabajo se sefialan aquellas etiquetas / descriptores con los
que cuenta el MPEG-7.

Las disciplinas que pudieran dedicarse a la extraccién
del contenido de este material audiovisual son variadas,
desde la semidtica a la documentacién, extrayendo con-
tenidos diferentes para este material dependiendo del
prisma con el que es observado y analizado. Desde el
punto de vista documental, las bases de datos
referenciales cuentan con gran cantidad de informacién
derivada de las solicitudes de los usuarios por lo que la
informacion se encuentra a diferentes niveles.

Existen metadatos sobre elementos de propiedad inte-
lectual como aquellos que se refieren a la distribucion y
potencialidad de acceso, ademas de contar con informa-
cién sobre la produccién del contenido (autor, produc-
tor, origen, derechos) para intentar contrarrestar la pira-
teria audiovisual’.

Por lo tanto, el acceso a la informacidon se extrae
automadticamente de los descriptores sobre el material
(referencial) y sobre el propio material.

2. DESCOMPOSICION DEL VIDEO EN FRAG-
MENTOS A DESIGNAR METADATOS.

Tres son las principales férmulas de extraccion de la in-
formacién en videos.

2.1. Descomposicién temporal. Se realiza sobre el bruto,
material sin montar, en forma secuencial en tiempo para
audio y video. Este material no estd editado y no existe
una manipulacién por parte del productor como ocurre
con el material emitido.

Existen programas que descomponen el material en las
secuencias por los cortes, fundidos, cambios de planos,
superposicion y desplazamientos, etc (Software Pinacle).
El niimero de planos varia de los 7 a 14 de la noticia de
un informativo a los mds de 1000 para peliculas cinema-

tograficas. Estos mecanismos de deteccién automatica
cuenta con fallos que deben ser revisados por el profe-
sional. De todas maneras, ofrece una serie de algoritmos
que agrupan planos, creando grupos con propiedades
comunes (escenas completas) siendo necesario una revi-
sién final para su mejora, es decir, se crean dreas temati-
cas visuales. Cuenta por tanto con una descomposicién
jerdrquica que facilita la biisqueda y la navegacion, por
lo tanto no existe tinicamente una descripcién lineal sino
una descomposicion en un drbol semdntico. Ademds con-
fecciona resiimenes de contenidos visuales que ayudan a
una toma de informacién més rapida, elemento que faci-
lita la operacién de seleccion en los archivos audiovisuales
cuando debe determinarse la valia de material de horas
de duracién.

La realidad del movimiento es doble, por lo que analiza
tanto movimientos de cdmaras y planos, y el movimien-
to por el que se desarrolla la accién. Ambos movimientos
ofrece datos para el sistema ya que la distancia focal, en-
cuadres, profundidad de campo son fuente para extrac-
cién de metadatos y, por consiguiente, de descriptores
que sirvan como elemento o punto de acceso a la infor-
macién audiovisual.

2. Andlisis grdfico de imdgenes. Seialar que el ojo humano
descompone la informacién recibida por medio de ele-
mentos simples como los bordes, colores, densidad y tex-
tura, superficie, entre otros, creando asi patrones comu-
nes para agruparlas. Este es el principio de este método
de descomposicién de imagenes que se analiza ya que
agrupa elementos con semejanzas comunes, teniendo en
cuenta el movimiento y el cambio de secuencias.

3. Descomposicidn espacial. Este método lleva a cabo la se-
paracion de la imagen por medio de los elementos que lo
constituyen. Se implementa partiendo de la base del
modelo niimero dos junto con el andlisis del movimiento
en el video. Su utilidad atin se estd desarrollando ya que
su funcionamiento no es aun correcto por la separacién
en secuencias que puede resultar relativamente fécil pero
no la segmentacién por movimiento.

Existen dos elementos que pueden encontrarse presente
en el video que son muy utilizados para la recuperacion,
con es la “rotulacién” (subtitulos, identificar de perso-
nas, titulares, etc.) y los “rostros” de personas. La rotula-
cién ayuda a la identificacién y clarificacién de las ima-
genes mientras que la identificacién de rostros es unos
de los mayores requerimientos al software por parte de
los archivos audiovisuales derivado de un periodismo

' Directiva 2001/2/CE del Parlamento Europeo y del Consejo de 22 de mayo de 2001 relativa a la armonizacion de determinados aspeclos de los derechos
de autor y derechos afines a los derechos de autor en la sociedad de la informacicn. Diario Oficial de las Comunidades Europeas, L 167.
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declarativo. El software EXCALIBUR puede identificar
personas aunque con grandes y graves problemas; dicho
software se basa en el segundo modelo analizado y atin
la investigacién en visién artificial no se acerca al siste-
ma de visién humano en el reconocimiento de objetos y
escenas. Clarificar que la lectura y andlisis de rétulos es
relativamente sencillo por medio de reconocedor de ca-
racteres mientras que para el reconocimiento de rostros
es necesario contar con un banco de imagenes donde el
software localiza las caracteristicas del personaje. Fun-
ciona con un nimero reducido de personajes.

El componente sonoro es igualmente importe en el an4li-
sis y tratamiento en los archivos audiovisuales. Dicho
componente sonoro puede contar con gran cantidad de
informacioén, a veces mds que en la propia imagen. Para
el reconocimiento de voz existen software para recono-
cer la locucién, porlo que se lleva a cabo una trascripcion
del lenguaje oral a texto, pudiendo llevar a cabo técnicas
de indizacién automatizada.

Los elementos que pueden tratarse, siendo susceptible
de describir con metadatos serfa tanto el contenido sono-
ro como el tipo de sonido (muisica, efectos, palabra), idio-
ma, identificacion de personaje por la voz, entre otros
factores.

3. ESTANDAR NORMALIZADO DE
METADATOS PARA TELEVISION: MPEG-72.

Con la llegada de la digitalizacién a la produccién y di-
fusién de programas televisivos han surgido iniciativas
para incorporar metainformacion en la produccién y dis-
tribucion de contenidos, tanto de cara a los usuarios fi-
nales como para el intercambio de material entre institu-
ciones y empresas. El Instituto Europeo de Normaliza-
cién publicé un estandar para la incorporacién de infor-
macion sobre contenidos en sistema de difusion de tele-
visién digital® para el envio junto con la sefial televisiva
de otra para informar sobre la programacion de la cade-
na.

La Unién Europea de Radiodifusién (UER o EBU) y la
estadounidense SMPTE (Society of Motion Picture and
Television Engineers) conformaron un grupo de investiga-
cién denominado Task Force cuyo fin era la implementa-
cién de estandares para intercambio de material audio-
visual entre empresas, especialmente productoras y tele-
visién. Aunque se sigue trabajando en dicha linea, cuen-
ta con un informe publicado en 1997 con el nombre Task

Force for Harmonized Standards for the Exchange of Program
Material as Bit Stremsen, en el que se puede evaluar el es-
tandar alcanzado.

MPEG-7 (Moving Pictures Experts Group).

Sin lugar a dudas este estdndar es el mds destacado,
importante y ambicioso en el dmbito de la
metainformacién para material multimedia
especialmente para el audiovisual. Implementado por
comité de MPEG de ISO para incorporar descripcién de
contenidos a sus listas de estandares es la evolucion y
desarrollo de formatos anteriores comenzada con MPEG-
1en 1992 (almacén y descarga de archivos audiovisuales),
MPEG-2 en 1994 (television digital), sirviendo de base
para estdndares muy conocidos en la actualidad como el
Video CD, el Digital Audio Broadcasting y para la
codificacién audio MP3. Con posterioridad, en 1999 se
presenta la segunda version de MPEG-4 (codificacién
audio y video en forma de objetos). Estos contaban con
el objetivo de la representacion del contenido por medio
de una capa semdntica por encima del material
audiovisual para acceder a la informacién. Especialmente
MPEG-4 incluye la nocién de objeto a una representacién
audiovisual facilitando el proceso para material
audiovisual desde el punto de vista del contenido. Se
establecié como base para nuevos servicios por las
aplicaciones a méviles de cardcter multimedia y muy
especialmente para la potenciacion de la television digital.

MPEG-7, publicado como Estdndar Internacional en el
ano 2001, incluye en su estructuracién el concepto nove-
doso-no desde el punto de vista documental- de descriptor
como representacién de una propiedad de la informa-
cién audiovisual que muestra el contenido del mismo en
alguna de sus facetas. Por lo tanto no se podra hablar del
concepto de metadatos y MPEG hasta la inclusién de este
nuevo estandar. Aunque en este trabajo se adapta al con-
tenido de material audiovisual puede también ser utili-
zado para material grafico fotoperiodistico, material en
tres dimensiones, audio, como para la unién de dichos
elementos en montajes multimedia.

Estos descriptores organizados en esquemas de descrip-
cién utilizando como medio el Lenguaje de Definicion de
Descriptores (DDL), definido igualmente por MPEG, que
utiliza como base el lenguaje XML Schema de la WWW.
Este lenguaje (DDL) aporta una gran flexibilidad para la
especificacién de descriptores no previamente definidos.

2 VILLEGAS NUNEZ, Paulo; GARCIA FERNANDEZ, Daniel. Sistemas de descripcion de contenidos multimedia. Telefonica Investigacion y Desarrollo,

numero 24 — Enero 2002, 12 p.

* European Telecommunications Standards Institute: Digital broadcasting systems for television, sound and data services: Specification for Service Information

(S1) in DigitaNideo Broadcasting (DVB) systems. ETS 300 468, mayo1996.
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Este estandar cuenta con la clara orientacién de creacion
de modelos de descodificacion general para detallar la
sintaxis y la semantica de dichos elementos descriptivos.

Por lo tanto, el MPEG-7 permite la descripcién por pala-
bras claves y por significacién semdntica de los conteni-
dos mds interesantes para los archivos de televisién
(quién, qué, cudndo, dénde) ademads de aportar elemen-
tos estructurales (colores, textura, movimientos, sonidos,
formas), ayudando a las herramientas de indizacion para
la creacién de grandes bases de datos de material
audiovisual.

Recordar que MPEG-7 trabaja en diferentes secciones que
describen el material tales como: Sistemas, el cual anali-
za aspectos generales sobre el acceso a la informacion,
tipologia en formatos, sincronismo entre ficheros. DDL,
definiendo un lenguaje de descriptores. Seccién visual,
que identifica y describe los elementos visuales por sus
propiedades espaciales ya mencionadas. Audio, delimi-
tando y especificacién los diferentes elementos de des-
cripcién del sonido como timbre, distribucion, tempo,
ritmo. Esquemas de descripcion, que trabaja no solo con
video sino con la organizacién de elementos individua-
les que describe las estructuras fisicas y de contenido
semantico.

Destacar también la labor de investigacién de MPEG
sobre el nuevo estaindar MPEG-21, implementado para
ofrecer soluciones a los diferentes problemas planteados
por los esténdares anteriores y muy especialmente orien-
tado a presentar una perspectiva general y global desde
el punto de vista de la infraestructura necesaria para la
distribucién y uso de contenidos digitales, abarcando
aspectos tales como la produccién, descripcién, gestion,
proteccién como acceso.

MPEG-7 ofrece un niimero importante de descriptores,
sin embargo se presentan aquellos que se estiman mds
importantes®:

Tipo. VISUAL
Caracteristicas: ESTRUCTURA BASICA

Descriptores: DISENO DE CUADRICULA,
HISTOGRAMA

Caracteristicas: COLOR

Descriptores: ESPACIO DE COLOR, COLOR DO-
MINANTE, HISTOGRAMA DE COLOR,
CUANTIFICACION DEL COLOR.

Caracteristicas: TEXTURA

Descriptores: DISTRIBUCION DE INTENSIDAD
ESPACIAL, TEXTURA HOMOGENEA

Caracteristica: FORMA

Descriptores: CAJA QUE ENGLOBA UN OBJETO,
FORMAS BASADAS EN REGIONES, FORMAS
BASADAS EN CONTORNO, DESCRIPTORES 3D

Caracteristicas: MOVIMIENTO

Descriptores: MOVIENTOS DE CAMARA,
TRAYECTORIA DEL OBJETO, VELOCIDAD DEL
OBJETO, ACELERACION DEL OBJETO

Tipo: AUDIO.
Caracteristicas: ANOTACION DEL HABLA
Descriptores: PALABRA'Y FONEMAS
Caracteristicas: TIMBRE

Descriptores: ARMONICOS, COHERENCIA DEL
ATAQUE ARMONICO.

Caracteristicas: MELODIA
Descriptores: CONTORNO, RITMO.

4+ PEIG OLIVE, Enric. Interoperabilidad de metadatos en sistemas distribuidos. Barcelona: Universitat Pompeu Fabra, 2003, p. 22-23.
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